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Sensibilisation
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‘Chanson (Tpayoudl):
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Fabrication: Marionnette d'un
animal.




Matériel:

ShlE

Des ciseaux

Un tube de colle
Des yeux mobiles
Du carton de couleur
Des batons

Un patron/modéle
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Instructions de la fabrication:

a) Choisissez I'animal que vous voulez
faire pour la marionnette.

b) Coupez le modéle / patron. Coupez
les patrons nez et orellles.

c) Collez le nez, les yeux mobiles et les
orellles sur le visage.

d) Ecrivez derriére I'animal votre nom.

e) Collez un baton coloré derriere le
visage de l'animal.



OONYLEC KATOUOKEUNG

a) AIOAEECTE TO (WO TTOU BEAETE VA KAVETE
JaploveTa

b) KowTte 1O povTteAo/TTaTpov. KoyTe Ta
TTATPOV TNC MUTNC KAl TWV AUTIWV.

c) KOAANOTE TNV PUTN, TO KIVOUUEVA PJATAKIO
KAl TQ AUTIA TTAVW OTO TTPOCWTTO.

d) 'pawte TTAVW O0TO (WO TO OVOUQ OaC.

e) KOAANOTE TO CUAGKI OTNV TTIOW PEPIA TOU
TTPOCWTTOU TOU (WOU.






Activité d'accompagnement
Jacques a dit :

Se mettre en cercle, assis :
< Placez les cartes " image" au centre du cercle.

< Donnez une action commencant par "Jacques a dit"
(exemple : "Jacques a dit touche le chat". Les enfants
devront touche la carte "chat").

< Donnez une action gui ne commence pas par
"Jacques a dit" (exemple "touchez le chien". Les
enfants ne devront pas touche la carte "chien"). Si un
enfant touche la carte il est éliminé ou un gage amical
lui est donné (exemple: tourne trois fois sur toi méme).

< Realisez cela plusieurs fois.
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O Zak, AEEl:

A@oU Yivel Evag KUKAOG, TOTE:

ToTtroBeTrOTE TIC KAPTEG "EIKOVA" OTO KEVTPO TOU
KUKAOU

AwoTe pia evioAn gekivwvTag pe "O Zak Aéel”
(Trapadeiyua: " O Zak Aégl va ayyicete Tnv yarta . Ta
TTaidId Ba TTPETTEI va ayyicouv Tnv KapTa " yarta ).
AwoTe pIa evToAn TTou 0gv Ba gekivael pe "O Zak Aéer”
(TTapaderyua: "Ayyicte To0 OKUAi " . Ta 1Taidid dev
TTPETTEI VO ayyicouv TNV KApTa " 2KUAi "). Eav Eva tTaidi
ayYigel TNV KAPTA TOTE ATTOBAAAETAI ATTO TO KUKAO N
TOU OiveTal pia QIAIK OEopeUON (TTAPADEIYUA: VO KAVEI
TPEIC OTPOYEC YUPW ATTO TOV EQUTO TOU)

EtravaAaete TTOAANEC popEC.
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